EDUCATION

2020 - Université du Québec en Abitibi-Témiscamingue
I EMAY 2023 Bachelor in game design- Excellence scholarship

recipient in 2023

ABOUT ME 2015- Collége de Maisonneuve
2018 Diploma in Multimedia

| am a game production enthusiast and 2014- Collége de Maisonneuve

a designer. | graduated in video game 2015 Humanities

design at UQAT Montreal. | was a
producer on a university project called PROFESSIONAL EXPERIENCE

Helpless which gave me a taste of

project management and game
production with a team of 22 people. | 2023 Globalstep e QA Tester

work currently as a QA Tester. e Execute multiple test cases.

e Detect and report bugs.

CONTACT

2021 Starbucks e Barista
Phone 514-715-2271 e Learning multiple recipes.
Email audreyrose.lb@live.fr e Teamwork and constant communication.
Portfolio audreylemay.com

2018 - Corus Entertainment ¢ Multimedia Coordinator
SOFTWARES AND LANGUAGES 2020 * Web platform management.

e Graphic design of multiple marketing elements.
e Proficiency e Web design in HTML and CSS.

e Working in collaboration with multiple

m n X % departments, some that are outside of Quebec.

Notion MS Office Excel 2018 Nanomonx e Intern - Web integrator
p e Work in collaboration with the design team and the
s C
back-end team.
Photoshop Unity i e User interface design.
" 5
SKILLS
Twine HTML/CSS
e Communication e Result-oriented
e Good knowledge
e Autonomy e Creativity
<
<1[> b M e Problem solving e Team player
~— e Multidisciplinary e Fastlearner

Unreal Blender Maya
SPOKEN AND WRITTEN LANGUAGES
e French and English




AUDREY

2020 - Université du Québec en Abitibi-Témiscamingue

I EMAY 2023 BAC en création de jeux vidéo - profil design -

Récipiendaire d'une bourse d'excellence en 2023

S 2015- Collége de Maisonneuve

A PROPOS . . N
2018 DEC en Intégration Multimédia

Je suis une conceptrice de jeux et une 2014- Collége de Maisonneuve

amatrice de production. Je suis 2015 Sciences humaines

diplémée en design de jeux a I'UQAT
Montréal. J'ai été productrice sur un EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

projet universitaire intitulé Helpless,
j'ai acquis un apercu de la gestion de

projet et de la production de jeux avec 2023 Globalstep e Testeuse en assurance qualité

une equipe de 22 personnes. Je suis e Réaliser plusieurs cas de test.

actuellement testeuse en assurance ) .
e Détecter et enregistrer les cas de bugs.

qualité.

CONTACT 2021 Starbucks e Barista

e Apprentissage de multiples recettes.

e Travail d'équipe et communication constante.

Téléphone 514-715-2271

Email audreyrose.lb@live.fr 2018 - Corus Entertainment e Coordonnatrice Multimédia
Portfolio audreylemay.com 2020 e Gestion de plateformes web.
e Design graphique d'éléments marketing.

LOGICIELS ET LANGAGES e Design web en HTML et CSS.

e Travailler en collaboration avec plusieurs

* Bonne maitrise départements dont certaines équipes hors-Québec.
g X % 2018 Nanomonx e Stagiaire - Intégratrice web
e Travailler en collaboration avec I'équipe de design
Mot s it e 21C et I'équipe «back-end».
e \“"Q e Designd'interfaces web.
Photoshop Unity C# .
_ COMPETENCES
S
Twine HTML/CSS e Communication e Axée sur les résultats
e Autonomie e Créativité
e Connaissances
e Résolution de probleme e Espritd'équipe

Facilité d'apprentissage

@:‘) b M e Multidisciplinaire

LANGUES PARLEES ET ECRITES
Unreal Blender Maya

e Francais et Anglais




